
Bienvenidos a La DobleCalvarioBowl, primera cita de lo que esperamos se convierta en un torneo 
anual enmarcado en el circuito menorquin de Blood Bowl.

El torneo tendrá una inscripción de 15€ y los socios de MW tienen 3 € de descuento, lo recaudado 
sera integro para el soporte de premios y sorteos, además de un aporte extra de nuestro 
patrocinador.

Este año lo celebraremos el día 6 de Julio, en el recinto ferial de POIMA, dentro de las actividades 
de la feria On Menorca. HORA INICIO DEL TORNEO 10:00 se ruega estar 15-20 minutos antes 
del inicio.

Todos los jugadores han de traer un equipo pintado acorde a los posicionales de su lista y 
claramente distinguibles para facilitar el juego, además de dados.
La organización no aporta dados para este torneo.

• 1- Sera un torneo individual regido por la normativa básica de Bloodbowl 2020.

• 2- Las rondas se jugarán simultaneas y tendrán una duración de 2h, los jugadores serán los 
responsables de administrar su tiempo,  un crono por jugador de 3 min, con paradas para la 
resolución de tiradas. Se avisará 5 min antes del final de la ronda y nuevamente a los 5 min. 
Al acabar el tiempo se iguala la ronda y se da el partido por terminado.

• 3- Se jugarán 3 rondas designando la primera por sorteo y las siguientes por victorias y 
puntuaciones similares. Se otorgarán 3 puntos por victoria, 1 por empate y 0 por derrota, la 
concesión de un partido resta 2 puntos y da la victoria al oponente por 1 TD más de de los 
que llevara en ese momento. Ganar el partido marcando más de 3 TD genera 1 punto 
adicional.
En caso de que se diese un empate al final del torneo se tendría como criterio de desempate 
la diferencia de TD a favor y en caso de empatar se tendría en cuenta el número de lesiones 
realizadas.

• 4- Se jugará en formato resurrección, todas las lesiones o muertes se regeneran, al mismo 
tiempo los jugadores no obtienen subidas ni puntos de estrellato.

• 5- Puntos conflictivos:
- Cualquier dado que no esté totalmente apoyado se considera borracho.
- Si una tirada tienen dados de más o de menos hay que volver a tirarla.
- Se podrá volver atrás siempre que no haya tiradas de dados de por medio o se haya 

activado otro jugador.
- Los jugadores son los responsables de recordar las tiradas de estúpido, realmente 

estúpido, enraizarse, etc.
- Si se esta en medio de una acción y se acaba el crono, terminas la acción en curso y 

se acaba tu turno.

• 6- Los equipos se han de crear basándose en el siguiente sistema de TIER:

◦ Tier 1: 1.150 valor máximo, 6 habilidades primarias. No pueden apilar habilidades.
◦ Tier 2: 1.160 valor máximo, 6 habilidades primarias y 1 secundaria. Sólo 1 jugador 



puede apilar habilidades.
◦ Tier 3: 1.170 valor máximo, 6 habilidades primarias y 2 secundarias. 2 jugadores pueden

apilar. 

Las habilidades secundarias se pueden intercambiar por primarias si el entrenador lo decide así.  El 
T3 tiene acceso a SP (2 max) pero perderán las habilidades secundarias.

• En ningún caso un entrenador está obligado a usar todo el presupuesto y la diferencia podrá 
usarse en incentivos.

◦ TIER LIST:
1. Tier 1: Amazonas, Enanos del caos, Enanos, Elfos oscuros, Necrománticos, Skaven, 

Underworld, Elfos del bosque, Altos elfos, Norska, Hombres lagarto.

2. Tier 2: Humanos, Orcos Negros, Elegidos del Caos, Renegados del Caos, Unión 
élfica, nobleza imperial, Khorne, Nurgle, Alianza del viejo Mundo, Orcos, No 
muertos, Khemri, Slaam, Vampiros.

3. Tier 3: Goblins, Halffing, Ogros, Snotlings, Gnomos.

Se premiará al mejor Clasificado tras las 3 rondas con una copa de campeón, al afortunado o 
afortunada que acabe primero por la cola recibirá la honorable cuchara de palo, además tendremos 
sorteos para todos los participantes durante la jornada, destinando la recaudación a ese fin.

Buscamos promover el juego y darlo a conocer en unas jornadas lúdicas y creemos que esto 
favorecerá el generar un buen ambiente, no buscamos campeones.

Los premios pueden variar según la participación y si se consigue más soporte.

INSCRIPCIÓN:

Teléfono de contacto: 656893744 ZEUS.
Fecha límite de inscripción 27/06.
Las listas hay que enviarlas al correo de menorcawargames@gmail.com


